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échanger, synchroniser, partager, transmettre, connecter, exporter,
importer, envoyer, recevoir, copier, déplacer, coller, enregistrer, archiver,
restaurer, accéder, explorer, naviguer, butiner, marquer, abonner,
rechercher, informer, organiser, manager, filtrer, trier, chatter, grouper,
rejoindre, liguer, fragger, capturer, hacker, converser, biper, wizzer,
enregistrer, actualiser, attribuer, présenter, afficher, masquer, configurer,
formater, paramétrer, personnaliser, etc.

Autant de verbes désignant une action liée a I'utilisation d’un réseau
informatique aujourd’hui et de I’échange des données qu’on y organise.

Ces termes, verbes ou expressions sont nés de l'usage de ces outils sans
avoir nécessairement été envisagés lors de leur conception.

Les réseaux de données, le Net en premier lieu, ont amené de nouvelles
pratiques sociales : correspondance instantanée, information continue, jeu
en masse, etc. Autant de pratiques permettant d’échanger des données via
un concept, une interface, un objet.

Echanger, synchroniser, partager.
A vous de le définir.



